Project7-9 fejléccel_Layout 1 2018.10.18. 15:08 Page 1 %

KESKENY NYOMDA

SD lakk
es folia




Project7-9 fejléccel_Layout 1 2018.10.18. 15:08 Page 2 @

BEVEZETES e Mi a 3D UV nyomtatas? 5

A Keskeny Nyomda kéztudottan széleskori feliilletkezelési palettaja egy ujabb
csaladtaggal boviilt, ami remélhetdleg egy ujabb dimenziét nyit meg az ilyen jellegii
termékek megjelenésével, maga mogeé utasitva a hagyomanyos feliiletkezeléseket.

Az MGI JETVARNISH 3D Evolution & iFOIL-L gép megjelenésével a Keskeny
Nyomdaban lehetéség nyilik 3D UV nyomtatasra és digitalis prégfoliazasra.

DE MI IS AZ A 3D UV NYOMTATAS?

A 3D nyomtatas egy forradalmian Uj eljaras. A nyomtatott iv bizonyos részeire digitalis ink-jet
technoldgiaval extra magasfényu lakk kerll. A lakk vastagsagat rugalmasan lehet allitani
7 mikrontdl egészen 232 mikronig.

Ez a technolégia nemcsak egy kidomborod6 UV formalakk megjelenitésére képes, hanem
pregfolia + 3D UV formalakk felhasznalasaval, maganak a prégelendd fellletnek a sikbol
torténd kiemelésére is alkalmazhato. Ez egy teljesen digitalis megoldas, amellyel idét és pénzt
sporolhatunk, hiszen a fellletkezeléshez nincs szlikség klisére vagy szitara.
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BEVEZETES e Technoldgiai lehet8ségek 3

MILYEN TECHNOLOGIAI
MEGOLDASOKAT REJT MAGABAN
EZ A GEP?

1. SIK (nem kidomborodé) 3D UV:

ha a hagyomanyos szita UV formalakk helyett tdbbet szeretnék kihozni a grafikabol, akkor
ezzel a 3D technologiaval ,sik”/2D hatasu UV formalakkot is létrehozhatunk, amivel felll tudjuk
mulni a hagyomanyos UV lakkozast. Ennek elénye a hagyomanyos szita eljarassal szemben,
hogy sokkal szebb és jéval fényesebb lakkréteget tud produkalni a kiemelni kivant grafikai ele-
meken.

2. AZONOS MAGASSAGU 3D UV:

ha a grafika bizonyos elemeit kidomborodé 3D UV formalakk réteggel kivanjuk ellatni ahol min-
den elem azonos magassagu.

3. KULONBOZO MAGASSAGU 3D UV:

ha 1 iven belul kilénb6z6 3D UV lakkréteg vastagsagokat szeretnénk hasznalni. Lényeges a
megfeleld lakkvastagsag megvalasztasa. Példaul ha maximum 42 mikron vastagsagu lakkot al-
kalmazunk akkor a leadott lakk allomanyban egy 50%-o0s raszter 21 mikron magas lesz, mig
20% raszter esetén 8 mikron magassagot értink el.

4. 3D PREGFOLIA

A) 3D UV lakkon teljes feliilet(i 3D PREGFOLIA:
Ebben az esetben a prégfélia alatt a megrendel6 altal valasztott vastagsagu, kidomborodé 3D
UV formalakk réteg talalhato. Az eljaras egy menetben torténik.

3D UV formalakk

v

+ 3D preégfélia
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BEVEZETES e Technoldgiai lehet6ségek 4

B) 3D UV lakk és 3D PREGFOLIA kiilo6nb6z6 helyeken:

Lehet6ség van arra is, hogy bizonyos helyeken olyan lakk réteg legyen amin nincsen prégfolia.
Ha 1 iven beliil egyes elemeken csak 3D UV formalakkot, mas elemeken csak 3D PREGFOLIAT
szeretnénk alkalmazni. Ennél azonban nem mindegy, hogy hol helyezkednek el az iven
egymashoz képest az egyes grafikai elemek. Az azonos fellletkezelésl elemeknek az iven egy
vonalba kell esniuk.

3D UV formalakk + 3D prégfdlia

3D UV formalakk + 3D prégfdlia

Amennyiben az tgyfél olyan megoldast szeretne, hogy a grafika bizonyos részei 3D
PREGFOLIAVAL legyenek ellatva, de szeretné, hogy egyes elemeken csak kidomborodo6 3D
UV formalakk réteg legyen, és ezek az elemek vegyesen, tehat az azonos tipustak nem
egyvonalban helyezkednek el az iven ez mar csak kétmenetben oldhaté meg (azaz némileg
koltségesebb mint a fent emlitett eljarasok).

3D UV formalakk
. + 3D pregfolia
vegyesen elszorva az iven!

iv

C) 3D PREGFOLIAN 3D UV lakk:
Kildénleges hatasok érhetdek el ha a 3D PREGFOLIAZOTT feliiletre 2.menetben 3D UV
LAKKOT viszunk fel.

3D prégfdlian
™ 3D UV formalakk

iv
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BEVEZETES e Hasznos informécidk 5

HASZNOS INFORMACIOK
MEGRENDELESHEZ, ARKERESHEZ

* Max. ivmeéret: 520x1200 mm (max. nyomtathaté méret: 510x1190 mm)

* UV lakk bevonat vastagsag: 7 — 232 mikronig (a 42 mikron mar igencsak latvanyos hatast
eredményez a grafikan)

* Alapanyagvastagsag: min. 135 gr (150 mikron), max. 800 gr (800 mikron)

* Alapanyagnak mazolt feltletlnek kell lennie (pl. minyomo, féliazott felllet, karton mazolt
oldala stb). Nagy nedvszivd képességu ofszet papirokra, kreativ papirokra nem hasznalhato
ez a technoldgia.

* Ajanlott a nyomott iv minimum lakkal t6rténd fellletkezelése, mert jobban tapad és szebben
mutat rajta a 3D UV lakk.

KOLTSEGHATEKONYSAGOT BEFOLYASOLO
TENYEZOK

* Egymenetes vagy kétmenetes gyartasi megoldas valasztasa.
* Lakkvastagsag megvalasztasa.

* Lakk kitoltési arany (%): a felllet hany szazalékat érinti a 3D UV nyomtatas. Ez kiilén a 3D
UV formalakk és kulén 3D prégfdlia esetén is meg kell adni.

* Aféliazando felllet nagysaga. amely meghatarozza milyen széles féliatekercs sziikséges a
gyartashoz!
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3D NYOMDAI FAJL e Alapvet§ tulajdonsagok 5

A 3D NYOMDAI FAJL

Alapveto tulajdonsagok

A lakk allomanyt azaz ,maszkot”, direktszinként, lehetdleg kulén rétegen, esetleg kilén oldalon
kell elhelyezni, pont igy mint a hagyomanyos UV lakkozasnal. Az atlatszo és a prég foliaval
bevont lakk elemekhez eltérd direkt szin szikséges. Fontos, hogy a direkt szin vagy layer elne-
vezésébdl pontosan kdvethetd legyen a tervezeési elképzelés.

A direkt szin kit6ltése dombor félidhoz ill. azonos magassagassagu lakkozashoz 100% legyen.
Kildénb6z6 lakk magassagok eléréséhez pedig aranyosan csOkkenteni kell az értkeket. Pl. fele
olyan magas lakkhoz tehat 50%-ra.
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3D NYOMDAI FAJL e Magassag és vonal vastagsag .

Magassag és vonal vastagsag

A dombor lakkozas annal latvanyosabb, minél magasabb a lakkréteg. A magasabb réteg vi-
szont jobban szétterl, igy ha vékony vonalaink vannak, kompromissszumot kell kdtntink, hogy
a vonalkdzok be ne csukddjanak. A megfelel6 dontések meghozatalahoz és a maximalis ered-
mény eléréséhez az alabbiakat kell atgondolnunk.

A lakkbol csepp képzdodik vagy szétterul?

Mivel nagyobb (pl. 100 u) vastagsagnal természetesen a felvitt lakk mennyisége is sokkal nagy-
obb, igy a finomabb textirak nyomtatasakor nem marad csepp alakban, hanem szétter(l.

A helyes gyakorlat: a texturazott vagy finom részletességli maszkterileteknél alacsonyabb
mikronértéket kell hasznalni azon részletek megdrzésére, amelyek vastagabb lakknal elveszhet-
nek. Ha egyes terlleteken 100 u vastag rétegre van sziiksége (pl. egy teli kor alaku felllet), egy
masik helyen pedig texturat szeretne hasznalni (példaul kosarlabda goédrécskéinek abrazolasa-
ra), akkor a befoglalé terlletet 100%-osra lehet tervezni a maximalis vastagsag elérésére, a labda
bemélyedéseit viszont alacsonyabb szazalékos értékekre kell beallitani a részletek megtartasara.

A szétteriilést befolyasolo tényezok

A fellilet tipusa (és fellleti feszliltsége) hatassal lesz arra, hogy a lakk csepp keresztmet(
marad vagy szétterul. Egyes nyomathordozok fellletein a lakk jobban szétter(l, leginkabb a
papirnak festékkel nem fedett részein.

A festékek és tonerek is hatassal vannak a lakk széttertilésére a fellleten. A korlatok és
lehetGségek megértéséhez elengedhetetlen a nyomtatasi alapanyag tesztelése. A kivant hatas
elérésére bizonyos nyomathordozo-felliletek esetén laminalasra lehet sziikség.

Példaképp vizsgaljuk meg az alabbi példat egy bunda texturajanak a megjelenitésére.

S e—

A lakk felvitele utani tervezett megjelenés. Ve- A képen lathato lakkcsepp rafekszik a felllet-

gyuk észre, hogy minden apro részlet kive- re és megtartja az alakjat. A nyomathordozé

heto. felUleti feszultsége elOsegiti a lakk széleinek
csepp alakba rendezddését, igy megorzi a
maszkok finom részleteit €s a vastagabb
részeket is. Ezt az eredményt kivantuk elérni!
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3D NYOMDAI FAJL e Magassag és vonal vastagsag 8

Ezen a képen ugyanaz a maszk lathat6 na- Az alul lathat6 csepp elvesztette az 6sszes
gyobb lakkvastagsagnal. A vastagabb lakk a feszlltsegét, igy tulterjedt a maszk eredeti
lakk széttertléset okozza, amely kitdlti a szelen, és elmosta a finom részleteket. Két té-
dizajn réseit €s elmossa a finom részleteket nyezdre kell odafigyelni: a fellleti feszlltség-

re, valamint a felvitt lakk mennyiségére.
Mindketté ndveli a csepp vagy a lakk szét-
terllését.

Minimalis lakkmagassag

A minimalis lakk magassag, ami biztonsaggal, mindenhol az iven, az 6sszes példanyon megje-
lenik, az a 21 u. A lakkforman beallithaté raszteres értékeknél figyelni kell arra, hogy a gyartasi
lakkvastagsaghoz képest a lakkvastagsag ne menjen ezen minimum érték ala

Az alabi tdblazatban felsoroltunk néhany esetet. A pirossal jelolt értékek mar nem fognak
kidomborodni a papiron lakkozaskor:

65 u 100% 65 n
651 50% 32,5
65 u 25% 16,25 n
58 u 100% 58 u
58 n 50% 29 u
58 u 25% 14,5
51 100% 51
51 n 50% 255
51 25% 12,75 n
43 n 100% 43 n
43 n 50% 215
43 p 25% 10,75 n
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3D NYOMDAI FAJL e Fontos kétottségek 9

Tovabbi fontos koétottségek

® LépcsOzetes lakkozasnal ahhoz hogy a magassagkulonbség észreveheté legyen, az elemek
k6z6tt legalabb 20%-0s lakk tonusérték kildnbség ajanlott

® A biztonsaggal lakkozhaté minimalis vonalvastagsag: 0,5 mm kérul van. Ennél vékonyabb
vonal esetén tesztnyomas ajanlott.

® A lakkozott fellletek nem eshetnek vagasba vagy hajtasbal

Gyartasi lakkvastagsag | Grafikaban beallitott lakk % érték | Nyomaton megjelend lakkréteg vastagsaga
65u 100,00% 65u
65u 50,00% 32,54
65p 25,00% 16,25p
58u 100,00% 58u
58u 50,00% 29u
58u 25,00% 14.5u
51p 100,00% 51p
51 50,00% 25,5y
51y 25,00% 12,75p
43 100,00% 43
43u 50,00% 21,54
43 25,00% 10,75u
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MUNKA MASZKOKKAL 10

MUNKA MASZKOKKAL

A JETvarnish 3D egyik legfontosabb elénye az, hogy nincs szikség lemezekre vagy szitara.

A koltséges bedllasi 1épések kikliszobdlesével a forma UV lakkozasi eljaras jelentésen egysze-
ribb és hatékonyabb. A forma UV-lakkot elég egyetlen nyomtatott lapon kiprobalni, amely nem
lehetséges a hagyomanyos ofszet vagy szitas forma UV modszerekkel.

Ezt a digitalis forma UV lakkfajlt nevezzlk “maszknak”. Az eredeti tervfajlban (Photoshop,
InDesign, lllustrator stb.) a maszk kulénalld layer, amely a kép forma UV-vel kiemelt terileteit
jeldli. A legnagyobb elénye annak, hogy a maszkot a nyomtatasi fajlban el lehet késziteni az,
hogy a kép és a maszk tokéletesen illeszkednek egymashoz.

Az alabbi oldalakon attekinthet6é a maszk létrehozasanak folyamata.
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MUNKA MASZKOKKAL e InDesign / lllustrator 11

JETvarnish 3D maszkkeészités
InDesign / lllustrator

1 Készitse el a rajzot az Adobe lllustrator
vagy az InDesign programban (vektorosan
vagy raszteresen) egy rétegre, és nevezze el
LArtwork” néven. A hasznalt raszteres
képeket .tiff (360 dpi) formatumban kell el-
menteni, mieldtt az lllustrator vagy InDesign
programba importalja 6ket.

Page: 1. 1 Layer B 3 =

2 Hozzon létre egy masik layert, és nevezze
el ,Mask” néven. A ,Mask” rétegen hozzon Q

létre 100%-0s fekete (K) terlletet. Ez lesz a
rétegmaszk, amelyen a spot UV kiemelések
fognak megjelenni. A regisztracio biztosita-
sara gy6zd4djon meg rola, hogy minden réteg
tokéletesen illeszkedik egymashoz.

[ r— d B

3 Kapcsolja ki a ,Mask” réteget, hogy csak a
~Artwork” réteg legyen lathaté. Mentse vagy

exportalja a fajlt .pdf formatumban (pl. ,Fajl-

Név.pdf”).
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MUNKA MASZKOKKAL e InDesign / lllustrator 12

4 Kapcsolja ki a ,,Artwork” réteget, hogy csak

a ,Mask” réteg legyen lathat6. Mentse vagy _
exportdlja a fajlt .pdf formatumban (“FajINév-
Maszk.pdf”).

g =

5 igy 2 db azonos méreteket tartalmazé PDF-
fajlt kap eredményul, és ha a fajlok nyomta-
tasra kerllnek, tokéletesen illeszkednek (lasd
a fenti példat).
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MUNKA MASZKOKKAL e PhotoShop

JETvarnish 3D maszkkeészités
Photoshop

mazza.

13

1 Készitse el a rajzot a Photo-
Shopban egy layeren, és
nevezze el ,Artwork” néven.
Gy6z6djon meg roéla, hogy a
dokumentum CMYK szinmod-
ban van (Kép> Szinméd >
CMYK szinmdd). Mentse el a
fajlt .psd-kent.

2 Hozzon létre egy masik layert, és nevezze el “Mask” néven. Ez
aréteg lesz a fedd maszkréteg, amely a spot UV kiemelést tartal-

3 A ,Mask” rétegen hozzon
létre 100%-0s fekete (K)
terlletet. Ez lesz a
rétegmaszk, amelyen a spot
UV kiemelések fognak megje-
lenni. Mentse a fajlt layeres
.psd CMYK szinmédu doku-
mentumkeént.
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MUNKA MASZKOKKAL e PhotoShop 14

4 Kapcsolja ki az ,Mask” réteget, hogy csak az ,Artwork” réteg legyen
lathatd. Mentse a fajlt “FileNameCMYK tif” formatumban a bal oldalon
lathaté Tiff opcidk hasznalataval.

ruagn o peesen I
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5 Kapcsolja ki az ,,Artwork” réteget, hogy csak a ,Mask” réteg legyen lat-

2 e . ke haté. A dokumentum szinét allitasa szlirkearnyalatosra (Kép > Szinméd
e > Sziirkearnyalatos). Amikor a program rakérdez, egyesitse a rétegeket.
Készitsen 360 dpi képet (Kép > Képméret) a dokumentum méretének
megvaltoztatasa nélkul. Az opcidkat a ,Képméret” ablakban talalja.
Mentse el a fajit “FajINévMaszk.tif” néven, a bal oldalon lathato Tiff opcidk
hasznalataval.

FileMameMasl.rif -,

N A ,Mask”

e J :
6 igy két azonos méreteket tartalmazd .tif-fajit kapunk, amik nyomtatas-
ban majd tékéletesen illeszkednek.
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KREATIV OTLETEK .

KREATIV TIPPEK ES TRUKKOK

Az el6z6 oldalakon technikai attekintés olvashatd a képhez tartozé maszk létrehozasanak [épé-
seirdl. Azonban a maszk megalkotasat megel6z6 kreativ folyamat nem kevésbé fontos, és
alapvetd abban, hogy a végleges nyomtatvany elérje a kivant vizualis hatast.

Maszk létrehozasakor az elsé kérdés, amit fel kell tenni: ,melyik képteruletre szeretném felhivni
a figyelmet?” A dizajntdl figgden ez teljesen nyilvanvalonak tdnhet, de a maszk létrehozasanak
Okolszabalya az, hogy a kevesebb tébb.

Ne feledje, hogy olyan folyadékkal dolgozik (UV lakk), amely eltér6 mddon reagal minden
felUletre, amellyel érintkezésbe kertl. A legjobb eredményt ugy érheti el, ha tudja, hogyan
viselkedik a lakk egy adott feltleten.
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KREATIIV OTLETEK e Spot UV

Hagyomanyosan a spot UV lakkot (avagy a
,Sik” UV lakkot) a design legfontosabb ele-
meinek kiemelésére hasznaltak — mi is ezt
javasoljuk. Példaul egy kdnyvboriton a cim
szOvegeét és a boritokép f6 részét (pl. egy val-
lalati brosuraban a cég logojat) érdemes spot
UV-vel ellatni. Ekkor a kevesebb valéban
tébb, mert ha minden egyes elem be van
vonva az oldalon, akkor a fontos elemek nem
kapnak megfeleld hangsulyt.

Néhany példa a hatasos spot-UV lakk

készitésére (a bal oldalon a nyomtatvany, E’ = : LA d

a jobb oldalon a spot UV-maszk): 4e11)) oA €11
Auch
Mig szamos dizajn a nyomtatott képbdl I R Impulsion

kiemelt spot UV kiemelést tartalmaz, érdeke-
sek lehetnek az olyan dizajnok is, amelyeknél
a lakkozas fuggetlen, azaz nem a kép elemeit
tartalmazza. Lenyldg6z6 vizudlis hatast hozhat
létre, ha spot UV-lakkal egy logét vagy mas,
absztraktabb dizajnelemeket jelenit meg a
hattérben, akar egy vizjelet.

Ezekre példak a kovetkez0 oldalakon talal-
hatok.
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KREATIIV OTLETEK e Spot UV -

. ‘Lt cear Ocear

b Coeranis
e, =y — R

Ennél a fajlnal a dizajn a képbdl kiemelt és figgetlen elemeket is tartalmaz. A nyomtatvany
balra fent, a maszk jobbra fent lathatd. Megfigyelhetd, hogy az egyes elemek hogyan mukdd-
nek egyUtt, és hogyan emelik a dizajn egészének szinvonalat.

Ebben a dizajnban a vallalat logdja vizjelhez hasonldan jelenik meg, amely mélységet és
magas mindséget kdlcsdndz a képnek. Az eredmény az alabbi képen lathatd
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KREATIIV OTLETEK e 3D effektek

A spot UV-lakk hatékonyan hivja fel a figyelmet a kép egyes elemeire, a 3D-effektek pedig szin-
te életre keltik a képeket. 3D-effekt alatt barmilyen, 20 mikronnal vastagabb elemet értlink.
Milyen szempontokat fontos szem elétt tartani, amikor 3D-effektekkel terveziink meg egy
maszkot?

Kuldnosen figyelni kell a képkivalasztasra, és arra, hogyan hasznalhatok a textirak és mas
kitapinthat6 effektek a k6zonseég elkotelezédésnek ndvelésére és a termék megklldnboztete-
sére. Ha példaul egy golfverseny népszerusitésére készit szorélapot, 3D-s effektusokkal
kiemelheti a golflabdat, igy a cimzett kitapinthatja a gédrdcskéit, ahogy egy igazi labdan.

Fontos megismerni, hogyan készlinek a texturak a JETvarnish 3D maszkkal. Sziirkearnyalatos
értékek alapjan a kép 100%-ban fekete részén lesz legvastagabb és legtdomorebb a lakk, mig a
példaul 50%-0s részen kevésbé lesz vastag. A szinatmenetek és a textlra-valtozatok szintén
nagyon hasznosak.

Kovetkezzen néhany példa arra, hogy a maszk kialakitasa hogyan befolyasolja a JETvarnish
3D lakk strukturajat és vastagsagat.

=
N.

100% fekete = tOma&r, nagyobb
lakkvastagsag

9-10% fekete - texturalt, alacsonyabb
lakkvastagsag

Valtozé vastagsagu textara
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KREATIIV OTLETEK e 3D effektek 9

ol Vhnnisny 9D

¥ 100% fekete =
tdomor, nagyobb

lakkvastagsag

KUlonbdzé vastagsagu,
0-100% koOzotti texturak,

amelyek goérongyas, ,bor
érzetet teremtenek.

A spot UV-lakkhoz hasonldan a hatékony dizajn nemcsak a nyomtatott kép elemeihez kapcso-
l6d6 3D-s hatasokat képes megijeleniteni, hanem a képelemektdl fliggetlen elemeket is,
kiemelésként vagy a nyomtatott kép kiegészitéseként. Ezt a technikat meég hatasosabba tehetik
a 3D-hatasok, mert a tapintasra is érdekes fellletet hoznak létre.
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KREATIIV OTLETEK e 3D effektek »

Az Gvegeken és a poharon kicsap6do, ==
parat idéz0 3D effektusok

Buborékok és para pezseg fel az tiveg-.®
bdl és a poharbal.

Pezsgdspohar sziluettje, amivel azt az -
Uzenetet szerették volna kdzvetiteni,
hogy a Perrier olyan ital, amely
megérdemli, hogy pezsgdspoharban
szolgaljak fel.
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KREATIIV OTLETEK e 3D effektek

FEEL é-v-je THE MUSIC.

A képen eredetileg csak a mikrofonon hasznéltak volna 3D-effektusokat, de a készitok reg-
isztralatlan/fuggetlen elemek haszndlataval emelték a hatést...
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KREATIIV OTLETEK e 3D effektek

A 3D-s effektek segitségével a kigyobor csizmak és a kigyo pikkelyei is kiemelhetdk, valamint
egy vastagabb spot UV-lakk alkalmazasaval a kép Uj életre kel

SPARTACUS [N TA(THILS

3
| EGENDE

A nyomtatott vérhez adott 3D-hatas a nedvesseég illuzidjat kelti, ami mindig vonzza a figyelmet,
es az embereket arra készteti, hogy kinyuljanak és megérintsék.
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KREATIIV OTLETEK e Texturak -

Texturak és mintak

A legegyszerlibb elemek, amelyek érzékletes tapintasi hatasokat keltenek, a texturak és minta-
zatok. Akar a felismerheté mintak (leopard, kigyd, szrme stb.), akar a pottydkkel, vonalakkal
és egyéb mintakkal diszitett, elvont elemekbdl all6 texturak Uj szintre emelhetnek egy dizajnt.
Hasznalhatok hattérbeli hatasként vagy vizjelként a dizajntol fiiggetlendl, vagy akar egy nyom-
tatott elemen a maszkba beillesztve, hogy felhivja a figyelmet az adott elemre.

A szbveges hatterek szintén nagyon egyszeru (és alacsony fedettséget igényld) elemek, ame-
lyek nagyon hatasosak lehetnek egy dizajnban.
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